(\ Micrgsoﬁ'
~ /Visual FoxPro

(v, ] DevCon
Lo Praha 2006

HTML HELP

a jeho zaclenéeni do

Visual FoxPro

Rudolf Jalovecky




HTML HELP a jeho zaclenéni do VFP Rudolf Jalovecky

Resume:

Kontextova napovéda je v soucasnosti nezbytnym dopliikem kazdé slusné aplikace. Jeji vytvoreni
ale neni zadna jednoducha véc, potazmo pro programatora zcela neoblibena prace, ktera jej nejvice
zdrzuje ve vyvoji aplikace. Pro uzivatele je vSak nezbytna a vytvafi tak komplexnost aplikace a dlvéru
uzivateld k autordm aplikace i tak trochu pfitulnost k uzivateli. UZivatel se totiz mlze spolehnout na
podani pomocné ruky, kdyz si nebude védét rady, nebo nebude védét jak dal.

PredloZeny prispévek si dava za cil ukazat programatorlim ve VFP a nejen jim, jak jednoduse
vytvorit kvalitni a efektni napovédu presné ve stylu Windows. Jak ji zaclenit do svého programu, jak
zorganizovat volani pravé té ¢asti napovedy, ktera se vztahuje na zobrazené okno aplikace. Ti, ktefi umi
vytvaret jednoduché stranky pro web (tedy HTML soubory) zde maji velkou vyhodu.

Curriculum vitae:

Rudolf Jalovecky je vysokoskolskym ucitelem a dlouholetym vyvojarem databazovych
aplikaci, zacinal na dBase II. jeSté na 8-mi bitovych pocitacich, pak preSel na dBase
II1., v pravou chvili preSel na FoxPro pro DOS, tehdy verze 1.02. ProSel i verzi FoxPro
2.5a, FoxPro pro Windows se mu moc nelibila a tak poseckal az na VFP, kde zacal na
verzi 5.0, které z{stal véren pres 10 let. Vyvoj jde vSak dopfedu a proto v poslednich
letech presedlal na VFP 9.0. Programovani ve VFP je jeho velkym konickem, profesné
se ale vénuje letecké elektronice, konkrétnéji palubnim pocitacdm a automatickému Fizeni letu, které
vyuCuje na Univerzité obrany. Profesné i zajmové programuje i v prostfedi Deplhi a jednocipové
mikroprocesory pro palubni vybaveni letadel programuje v assembleru.
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2. Cojeto HTML HELP?

Neékolik definic co jsem naSel na webu

HTML Help je novy standard napovédy pro aplikace bézici pod Windows, ktery kombinuje
puvodni ndpovédu WinHelp s moznosti plné kontextové népovédy, jak ji zname zforméatd HTML
soubord na webu. Poprvé byl k dispozici s prohlize¢em IE 4.0. V soucasnosti jej Ize pouzit od Windows
98 SE a vSech vyssich verzich. Pro Windows 98 je nutné provést instalaci pomocnych knihoven.

Rozdily mezi WinHelp a HTMLHelp:

Hlavni rozdil mezi HTML Helpem a WinHelpem je ten, Ze HTML Help zobrazuje jak obsah,
tak i stranky napovédy najednou. HTML Help mé& také moznost vyhledavani, soubory jsou
zalozeny na technologii HTML, a tudiz jsou daleko mensSi neZ soubory v RTF formatu, ktery
pouziva WinHelp.

Jednotlivé stranky napovédy se v HTML Helpu piSi jako stranky HTML a nikoliv jako RTF
soubory.

Vysledny soubor napoveédy je jediny zkompilovany HTML soubor (*.chm), a proto je mensi
nez klasické soubory *.html .

Napovéda mlze obsahovat zvuky, animace a ostatni efekty, odkazy na webovské stranky,
prosté vSe co umoznuje samotny jazyk HTML.

HTML Help poskytuje pfehlednou stromovou strukturu manudlu, rychle dostupny seznam
klicovych slov, fulltextové vyhledavani a oblibené polozky.

PFijm éte mj osobni nazor:

Vyhody :

prehlednost pfi vytvareni struktury napovédy i pfi jeji nasledné Gdrzbé,

nazornost pro uzivatele, zvlasté pokud se zachova podobna struktura jako ma vlastni
aplikace,

plna grafika (vlozené statické i animované obrazky, odkazy na video klipy apod.),
provazanost v podobé hypertextu,
nezavislost na VFP (Ize ji spustit i mimo aplikaci),

jediny soubor *.chm.

Nevyhody :

velk& pracnost pfi jeho vytvareni.
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3. Prace s HTML Help Workshopem

Postup tvorby napovédy bude vysvétlovan na HTML Help Workshop verze 4.74.8702.0
s anglickym popisem. Uvadim to z toho ddvodu, Ze jiné verze maji nékteré zaskrtavaci a vybérova pole
jinak nebo jinde umistnéna. Zamérné nepopisuji ani verzi s ¢estinou, kterou Ize na netu
najit pravé pro tuto verzi, ale po jejim implementovani se nékteré ovladace zmeéni a jsou
nasledné nefunkéni. Po instalaci HTML Help Workshop se na ploSe objevi ikona s niz
program lehce spustite.

)

]
HTML HELP

Hotovy nebo rozpracovany projekt napovédy oteviete v programu HTML Help Workshopu také
poklepanim na soubor s pfiponou *.hhp.

Soubory, které vytvari kompletni projekt jsou:
¥, ere wyivart kompletnfprojel«|

Fie View Test Tools * hhp (HTML Help Project) —jiz zminény ,hlavni* soubor HTML

Mew napovédy,

©REn... - *chm —vytvofeny soubor napovédy, jediné ten pouZijete do
Close Project VaSeho projektu a v ném zkompilovana cela napovéda,

Close &l

— *hhc (HTML Help Contents) —soubor s definicemi polozek
napovédy - obsah, vytvafi se pfimo v HTML Help Workshopu,

Save Project

Compile. ..
Decompile... - *hhk (HTML Help Keywords) —soubor obsahuiici definice
cHinfermatn. . polozek indext - rejstfik, vytvafi se pfimo vHTML Help
Preferences. .. Workshopu,

Poznamka:

Soubory *.hhc a *.hhk nemusi byt vzdy vytvoreny!

3.1. ZaloZeni projektu napov édy

Po otevieni programu HTML Help Workshopu v menu File nabidkou New zaloZime novy projekt
podle nasledujicich oken (zmenseno).

New Project 5[

New Project -- Destination 5[

Specify the name of your project file, and where

‘wielcome to the new project wizard, This wizard A
you would like it to be created.

will help you to create a new HTML Help project

Ikty\D aquazi[evCon2006\DevCon2006. hhp

Browse... |

This wizard can convert an existing WinHelp
[-hpil project. It will coreeert the RTF files ta
HTHML files, the .cnt file to an khe file, and the
_bpj file ko an _bhp file. Select the check. box
below if yau are converting an existing project.

[ Convert'wWinHelp project

czper [ pakic | stemo | <zogt [ pakiz | somo |

Pfi specifikaci mista ulozeni projektu (pravé okno) doporuéuji vytvofit pfedem nasledujici
strukturu adresara pro ukladani projektu napovédy:

— kofenovy adresar projektu napovédy (zde DevCon2006),

DewCon2006

Eluﬂ HTML - adresér pro uloZeni vSech HTML soubord (zde HTML),

10 Images - adresar pro uloZeni obrazk( pro vdechny HTML soubory (zde Images).

5/25



HTML HELP a jeho zaclenéni do VFP Rudolf Jalovecky

New Project - Existing Files | New Project -- HTML Files x|

If pou have already created files that pou want
to include in your project, specify them below:

Specify where pour htm files are located:

I~ HTHL Help table of cantents [ hhc)
[~ HTML Help inda [ khk)
¥ HTHL files [.htm]

Add... | Remove |

£ Zpét I Dal#i » I Stormo | £ Zpét I Dalii > I Starno |

Pokud mame alespon jeden hotovy soubor napovédy ve formatu HTML, zatrhneme nabidku
HTML files a zacneme je postupné pridavat v dalSim okné s vyuzitim tla¢itka Add, na pocatku staci
doopravdy jeden Gvodni soubor, ostatni budeme

Project | Cantents | Index | postupné pridavat.
[OPTIONS] Nyni jiZ mame zaloZzeny novy projekt
Compatibility=1.1 or later ; . , , , L. .
Compiled file=DevCan2006 chm napovédy, ktery se nam zobrazi v zélozce Project .
Default topic=HTMLAUvod. him Ostatni dvé zalozky zatim neni tfeba otvirat,

Dizplay compile progresz=ho

; k tomu se dostaneme ¢asem. Daleko dilezitéjsi je
Language=0x405 Cedtina c u €ISt

nastavit vlastnosti projektu napovédy, tj. velikost
[FILES] okna, zobrazeni navigagnich tladitek a dalsi

HTML I vod. hitrmn - .
moznostl.

B & H]a)E |3

V levé Casti zalozky Project je sada ikonek,
které maji nasledujici vyznam a vlastnosti:

Change project option Zména vlastnosti projektu

Add/Remove topic file Pridani / vymazani HTML souborl s napovédou

Add/Modify window definition Pfidani / uprava vlastnosti oken pro zobrazeni napovédy

Zlm & |86 |3

Html Help API information Informace pro mapovani API funkce
View HTML source Zobrazeni HTML souboru (ale pouze zdrojovy text!)
Save project, contents ... UloZeni soubord projektu napovédy
Save all files and compile UloZeni vSech soubor( projektu ndpovédy a preklad

Nékteré z uvedenych ikonek budeme vyuzivat velmi ¢asto pfi Gpravach a rozSifovani celého
projektu napovédy, nékteré z nich snad ani pro sestavu napovédy nebudou potfeba (vyuzivaji se pro
specialni pouziti ¢i zapis vlastnosti napovédy).

3.1.1. Pridani / aprava vlastnosti okna pro zobrazeni napov  édy E‘

AC by se zdalo logické zacit hned s ikonkou zmény vlastnosti projektu, zaéneme jinde. Nejprve
si totiz nadefinujeme ,hlavni“ okno napovédy a jeho vlastnosti. Je to proto, Ze nasledné ve vlastnostech
projektu jiz budeme toto okno mit nadefinované a je mozné s nim pracovat. Kliknutim na uvedenou
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ikonku se nam nejprve zobrazi dotaz na vloZzeni ndzvu okna a pak se zobrazi okno Windows Type ,
které ma 7 zalozek.

MHavigation Pane I Styles I Extended Styles Mavigation Pane | Styles I Extended Styles
Gerersk | Butons | Posfion | Fies General Butons | Posion | Fies
Window type: IHIavni ﬂ Window type: I j

Add... Remove | Buttan Type:
_ ¥ Hide/Shaw I Refresh [ Locate

Title bar kext: INépovéda k. programu ..., |
vV Back I~ Home ™ Jump 1
[ Fonward ¥ Options I~ Jump 2
[~ Stop ¥ Frint
Jump 1 text: I
Jump 2 test: I
ok | semo | ok | Stomo |

V z4lozce General se pro zavedené okno zapiSe nazev horniho titulku okna napovédy, napf.
Napovéda k programu XYZ. V zéloZzce Buttons se zatrhnou typy tlacitek, kterd budou nésledné

s vz

zobrazena v horni €asti zkompilované napovédy. Jejich vyznam udéava tabulka a vzhled pak obrazek.

Hide/Show Skryt/Zobrazit | Zobrazeni nebo skryti navigaéniho panelu

Back Zpét Pfesun na pfedchazejici stranku (pokud byla zobrazena)
Forward Vpred Pfesun na nésledujici stranku (pokud bylo pouzito tlacitko Zpét)
Stop Zastavit Zastavi zobrazovani stranky (pokud je stranka velmi rozsahla)
Refresh Obnovit Znovunadteni zobrazované stranky napovédy

Home Domu Pfejde na stranku napovédy oznacenou jako domovska

Options Moznosti Svislé menu pro nastaveni moznosti prohlize¢e HTML napovédy
Print Tisk Zobrazi dialog pro tisk napovédy (aktualni stranka nebo vse)
Locate Najit Moznost zesynchronizovani levého a pravého panelu

Jumpl, Jump?2 | Vlastni volba | Odskok na stranky napovédy zvlasté specifikované

o0 OFBOo+« 2 0O [ @ & O [ @

Sherpt Majit Zpet Ypred Zaztawit Obriowit Domi Tigk Moznozti  wieb autora  Coledpz?

Ktera tlaCitka si zvolite, zavisi pouze na Vas, co se Vam v konkrétni napovédé bude hodit. Za
docela zbyteéna je mozné povazovat tlacitka Stop a Refresh nebot na sou€asnych pocitacich je
nacitani stranky napovédy velmi rychlé a spravné. Vhodné vyuziti tla¢itka Jumpl vidim v moznosti
zaclenit odkaz na web autora programu (je nutné udélat s pomoci pfesmérovani v HTML souboru, ktery
se zacleni do HTML napovédy) a tlacitka Jump2 pak k nabidce Co délat kdyz?, tomu totiz odpovidaji i
ikony v panelu, které vSak nelze ménit.
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Aby se zvolena tlagitka méla kde zobrazit, je nutné v zaloZzce Navigation Pane zatrhnout volbu
Window with navigation pane, topic pane and button . AZ po jejim zatrZeni se zobrazi cely obsah
této zalozky podle obrazku. V této zalozce je mozné ovlivnit pomérné zasadni chovani celé napovédy.

Volba Open with navigation pane closed

Geres | Butons |  Foson | Fiks zajistuje otevieni napovédy bez navigacniho panelu
NavigaionPane | Syles | Evtended Stples (volba Automatically show/hide navigation pane
window type: [EIENE = musi byt vypnutd).
IV Wwindow with navigation pane, topic pane, and buttan vy s i
Navigalinpane widt | = Volba Auto sync zajiStuje automatickou
 Propertis synchronizaci pravého panelu s poloZzkama
I Open with navigation pane closed [~ Auto syne v navigaénim (levém) panelu a proto je vhodné ji
[ Automatically show/hide navigation pane Zatrh nout.
~ Tabs . . . .
I Volba Automatically show/hide navigation
| = pane zajiStuje automatické zobrazeni nebo uzavieni
B Cemcllzh navigacniho panelu napovédy. Tedy pokud je
[~ Advanced L . ; ) ; |
I™ Favarites tab napovéda aktivni (pracujete s ni — ma modry horni
pruh okna) je naviga¢ni panel zobrazen, pokud
ok | Stomo | napovéda neni aktivni, navigacni panel se skryje.

Dalsi volby souvisi s chovanim népovédy pfi
vyhledavani informaci. Tuto vlastnost povolime zatrzenim volby Search tab — ve zkompilovaném
souboru napovédy se objevi zalozka (Vyhledavat). Pokud zatrhneme i volbu Advanced, bude zalozka
Vyhledavat troSku bohatSi a umozni volit zpisob vyhledavani.

Volbou Favorites tab se ve zkompilovaném souboru napovédy objevi zalozka (Oblibené
polozky) a umozni uzivateli pracovat s napovédou aktivné, tj. uzivatel si mize ulozit nékteré stranky
napovedy do ,oblibenych” a pak se k nim rychle vracet.

Obssh | Bejstrik  Vhlsdévat | Oblibens polasky |
Zadejte hledan) text:

Obssh | Bejstiik  Vehleddvat | Oblibené polozky | Obsah | Rejstiik | Wyhledavat Oblibené polazk

Zadejte hledané klidawé slove: Témata:

=] ﬂ PiihIaZeni LZivatele
I hesla Clvod k programu
Seznam témat | Zobrazit |
Seznam témat |
) i . Yuberte téma; Malezeno: 3
Wiberte téma, které choete zobrazit: - m—— =
Titul | Umnizténi | Paf... |

Fiihl&&eri uFivatels Zména hesla MNépovéda .. 1

Ffistupova préva uZivatele PiblaEeni uZivatele MNapovéda ... 2

Iména hesla Pistupoya prave uZivat... Napovéda .. 3 L[_l

Ddstranit |

Likbualni tema:

v Prohledat predchozi wisledky

| Piinlaseni usivatele
[ Porovnévat podobna slova

Zobrazit |

¥ Frohledavat pouze nazwy

Pridat |

¥ Seanch tab
[T Adwvanced

— Tabs

Default tab:

L = LB 1 [

¥ Search tab
v advanced

Volba Default tab:

¥ Favorites tab

umoznuje definovat zalozku, ktera se zobrazi pfi

prvnim zavolani napovédy. Pokud nejsou aktivni volby Favorites tab
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MHavigation Pane I Styles | Extended Styles Mavigation Pane I Styles I Extended Styles |
General I Buttons Fosition | Files General | Buttons I Position Files

Window type: IHIavnl’ ﬂ Window IHIavnl’ ﬂ
—Wwindow zize and position TOC: IDeonnZDDB. hhc ﬂ
¥ Save user defined window position after first use Indez: I j
P I T Defaul:  [HTML\ved him =]
Top: ID Height; ID Home: I j
Autogizer | Default Positions | Jump 1: I j
Jump 2: I ﬂ

Ok I Starmno | Ok I Starno |

Zalozka Position umoznuje definovat vychozi rozmér a pozici okna. S oblibou pouzivam funkci
Autosizer , ktera interaktivnim zpudsobem umozni umistit okno napovédy do prostoru obrazovky a
definovat jeho prvni velikost. Prvni proto, Ze zatrzenim volby Save user defined window position
after first use si naslednou polohu a velikost okna napovédy definuje uzivatel sam.

Posledni dulezita zalozka je zalozka Files. Zde se totiz specifikuji soubory, které se budou
v projektu napovédy pouzivat. Na toto misto se také budete muset vratit a dodefinovat soubory

projektu, az je skute¢né vytvorite vy nebo HTML Help Workshop sam. Vyznam soubord je uveden
v tabulce.

TOC Nazev souboru (*.HHC), ktery obsahuje strukturu naviga¢niho panelu
Index Nazev souboru (*.HHK), ktery obsahuje seznam indexd napovédy
Default Néazev souboru, ktery se zobrazi jako prvni, pokud je otevifena napovéda bez vazby

v naviganim panelu

Home N&zev souboru, ktery se zobrazi pfi kliknuti na tlacitko Doma

Jumpl,2 | Nazvy soubord, které se zobrazi pfi kliknuti na tlacitka vlastni volby

3.1.2. Zména vlastnosti projektu =

Zobrazené okno mé opét nékolik zalozek (General, Files, Compiler, Merge Files). Pro nas jsou
rozhodujici prvni tfi.

Zélozka General umoznuje definovat doopravdy ty nejzékladnéjsi vlastnosti projektu ndpovédy.
Titulek (Title) okna je zbyte€né vyplnovat, bude stejné prepsan titulkem nadefinovaného okna, ale pro
prehlednost (soubor *.HHP je obycejny textovy soubor, ktery Ize otevfit v programu Notepad ) je mozné
jej vyplnit. Rozbalenim nabidky Default file je mozné vybrat soubor HTML, ktery se bude zobrazovat
jako prvni. Pravdépodobné bude jiz vypInén z definice okna. A pravé nadefinované okno, se vSemi jeho
vlastnostmi z kap.3.1.1., se vybere v rozbalovaci nabidce Default window . Ostatni Udaje v této zalozce
neni nutné ménit.
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Options 2xl| 2| x|
General | Files I Eompilerl Merge FiIesI General  Files | Compilerl Merge Filesl
Title: || Campiled file: Iiekty'\Daquas'\D evCon200640 evCon2006.chm
Ciefault file: IHTML\U wod htm j Log file: I
Default window: I j Contents file:

International setting

| DevCon2006 hhe

Browse... |

Language:

I Cetting

Fant:

j Other... |
I Change... | I

X.ﬂ.utomaticall_l,l create contents file [.hhc] when compiling

F awimurn head level: IS _I:

Inde file:

Browse...

XI nclude keywords fram HTML files

Full text search stop list file:

I Browse. ..

| I

o]

Storno |

o]

Storno |

Zélozka Files definuje typ a umisténi souborl projektu napovédy. Pokud uz je definovany

navigacni panel (alespon ¢astecné), je mozné jej pfifadit do polozky Contents file,

Vybéry souborl pod tlagitkem Browse .

Volbu Automatically create contents file ...

tfeba s pouzitim

nedoporucuji vibec pouzivat, jednak je tato funkce

nedokonal& a jednak Vam zni¢i jiz pfipadné ru¢né vytvofeny *.hhc soubor.

Indexovy soubor (Index file ) a soubor pro plné vyhledavani (Full text search stop list file )
budou vytvofeny pozdéji a proto se sem jesté musite v budoucnu vrétit.

Taktéz volbu Include keywords from HTML files

nedoporucuji pouzivat, predpoklada to totiz

umistnit do HTML souboru specialni tag <OBJECT> s uvedenim dosti sloZitého kodu.

Zalozka Compiler urcuje finalni nastaveni kompilatoru projektu napovédy. Pravé zde se volbou
Create a binary Index urcuje vytvofeni souboru *.hhc s informacemi o indexech. Pro plné-textové
vyhledavani informaci v napovédé zatrhnéte volbu Compile full-text search information

Cormpiler | Menge Files|

2]

Generall Files

“while compiling, display
’7 ¥ Maotes [ Progress

Compatibility: I'I.1 or later 'I

[~ Dot include folders in compiled file

[ Support enhanced decompilation

Ird Compile full-text gearch infarmation

V¥ Create a binary Index

[ Create a binary TOC [check this for a very large TOC)

o]

Sharno |

V prvotni tvorbé napovédy plné doporucuji zatrhnuti
volby Support enhanced decompilation, nebot v pfipadé
ztraty HTML souborl napovédy lze vSechny soubory zpétné
ze souboru *.chm ziskat dekompilaci.

Volba Don't include folders in compiled file ma
odstranit vloZzeni adresart do napovédy. Osobné doporuduiji
nezahrnovat, nebot pfi pfipadné dekompilaci *.chm souboru
ziskate na disku docela nepfehlednou zmét soubora.

Volbu Create a binary TOC (check this a very large
TOC) pouzijeme jen pro doopravdy velmi rozsahlé projekty
napoveédy, v niz chceme vyhledavat podrobné a rychle vic
nez jen klicova slova.
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Don’t include folders in compiled file

Nezahrnovat slozky v kompilovaném tvaru

Support endhanced decomoilation

Podpora rozsifené dekompilace

Compile full-text search information

Kompilovat plné-textové vyhledavani

Create a binary Index

Vytvofit binarni index

Create a binary TOC (check this a very
TOC)

large

Vytvofit binarni TOC (kontrola pro velmi velky
TOC)

3.1.3. Pridani / vymazani HTML soubor U s napov édou

&l

Pfed sestavovanim struktury napovédy je nutné mit k dispozici HTML soubory s textem
napovédy podle viastniho uvazeni. V tomto okné postupné definujeme pouzivané soubory. Soubory se

Topic Files

Topic files:

HTkL4Uvod him

i[:8

x|

Add...

Remave |

Cancel |

3.1.4. Informace pro mapovani ID_helpu p

pfidavaji tlaitkem Add a pfipadné mazou
tlacitkem Remove. VSechny pouzivané HTML
soubory je nutné do projektu zaclenit. Jak si
ukazeme pozdéji (kap. 3.4), je i jiny zpUsob
zaclenéni soubord HTML do projektu napovédy.

Poznamka:

Pro prvotni sestaveni struktury napovédy
staCi mit jen malé HTML soubory s Gvodnim
heslem, pozdéji Ize napovédu v téchto souborech
rozSifovat a doplfiovat.

i

res API funkci

Nesmirné dulezité je pfifazeni napovédy k pozadovanému oknu v aplikaénim programu. Déje se

tak pfes alias HTML souboru a jednoznaény €iselny kéd. V otevieném okné jsou tfi zalozky, v niz se
definuji vSechna potfebna propojeni stranek s napovédou a ¢islem, které budou napovédu interpretovat
pfes API funkci. O jednoznacnosti tohoto Cisla se jisté neni nutné pfilis zminovat.

HtmlHelp API information

Map IAIias ITthF‘op-upsI

2=l HtmlIHelp API information

Map  Alias I Text Pop-ups |
Add the header files that will be uzed by the pragram calling the

HtrlHelp AP [f the constants do not have the same name az pour
HTHL files, you must use the &liaz tab to assign an alias to sach

number.
Header file... |
Remove |

Aliaz strings to HTML Files:
IDH_Uwod=HTML Uvod htm ; atevieni hlavniho Add

Edit...
ftinclude Mapovani.h :

Remove

Include. ..

Fligl

Starho Starho
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Zalozka Map slouzi k za¢lenéni hlavickového souboru, v kterém jsou zapsané informace o
pfifazeni ID napovédy k Cislu, které bude zapsané ve formulafi VFP aplikace (HelpContextID), k niz
chcete napovédu vyvolat. Mapovaci hlavickovy soubor musi mit nasledujici strukturu:

#define Alias_|I D Context I nteger

kde: Alias_ID je nazev (IDH) aliasu pro pfifazeni souboru se strankou napovédy
do prostredi API.

Cont ext _I nt eger je Cislo, s kterym API funkce pracuji, a odpovida Cislu, které
uvedeme ve vlastnosti Hel pCont ext | D patficného objektu ve
VFP projektu, na ktery se napovéda vztahuje.

Zalozka Alias slouzi k pfifazeni textové proménné IDH CEE ]

k souboru HTML Zzadané napovédy. To je mozné provadét dvéma %heHr:e\Iﬁrllhizglonslantornumberispassedto
e HtmiHelp AP
zpusoby. Jednak je mozné pfimo vtomto okné pfifadit hlavickovy ||
soubor pres tlagitko Include a nebo vyuzit tlacitka Add a v okné
. .. . ., ) L, . , .. X Lze it tarefer to this HTML file:

Alias vlozit do prvniho Fadku Alias dané napovédy, v druhém Fadku si | |
vybrat HTML soubor a do tfetiho si zapsat néjaky vlastni komentar. Commart

Jak si ale ukazeme v kap. 3.4), je i jiny zpusob zaclenéni API vazby |

do souboru *.hhp. ok | Cancel

Podrobnosti o pfesném propojeni HTML napovédy do VFP je
uvedeno v kap. 4.

3.2.  Vytvo Feni struktury napov édy — Obsah

vvvvvv

napovédy, tedy obsah napovédy. Pravé logicky sestavena struktura napovedy dava uzivateli tu nejlepsi
pomoc pfi praci snaSim programem. Pfi sestavovani struktury je potfebné se oprostit od
programatorského pfistupu a podivat se na program jako neznaly uzZivatel (a to je snad nejtézsi ukol).
Osobné vytvafim strukturu ndpovédy velmi podobnou struktufe menu uzivatelského programu. Také se
drzim zasady, Ze kazdé okno v programu ma mit svoji odpovidajici strdnku napovédy v samostatném
souboru. Z tohoto divodu také soubor HTML pojmenovavam zcela shodné jako nazev formulare - okna
ke které se napovéda vztahuje. Je to asi tak nepsané pravidlo, abych se pozdéji ve struktufe napovédy

vyznal.

Vlastni spojeni odpovidajici stranky napovédy s oknem v programu VFP je provedeno pres
mapovani stranek, které se provadi v zalozce Map okné HtmlHelp API information HTML Help
Workshopu a nebo i pfimou editaci textového souboru *.hhp jak si ukazeme pozdéji.

3.2.1. Zapis zvolené struktury ndpov édy do projektu

Navrzenou strukturu napovédy je nutné v projektu vytvofit v zaloZzce Contents . Pfi prvnim
otevieni zélozky jste v okné Table of Contents Not Specified dotazani, zda chcete vytvafet novy

projektu). Pokud zalozite zcela novou strukturu napoveédy, i
otevie se vam zalozka Contents zcela prazdnd. V levé Casti ‘Yo have not yet assosiated a table of cantents [hha] fls
Ll . v . z v Z L z with this project. 'ou can either create a new contents file,
zaloZky je opét sada ikon, kterd umoZiuje v této zaloZce dale o el e
pracovat jejich vyznam je uveden v tabulce. Vytvoifeny soubor & Croste a new contents fis
s pfiponou *.hhc (HTML Help Contents) ma sice textovou " Open an existing contents file
0K I Cancel
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strukturu podobnou *.html souboru, nedoporucuji vSak do této struktury zasahovat mimo program
HHW.EXE, nebot pfece jen ma svou specifiénost.

Project Eu:untentslm.je;.;l Vlastni strukturu napovédy a tudiz i
zaclenovani jednotlivych souboru HTML
s napovedou je nutné si dukladné zvazit. Jak je vidét
na obrazku vlevo, c&lenéni napovédy je mozné

% (lvaod k programu (=3
@ (vodni akno programu

@ Histone winsoje programu

1 Zaimove Ghvany realizovat nejen do kapitol (headings), ale i do

B FEHE':' krouzk a kurzii podkapitol ¢ pfimo stranek (pages) rudzné
- podle pracovists zanofenych do ,hloubky* a navic jeSté meénit ikony u

@ - podle dni ) )

[E] Prohlizeni / Editace krouskéi jednotlivych hesel. Zanofeni do hloubky (tedy zleva
[£] Okno "Poznamka" doprava) neni omezené, ale vétSi zanoreni jak 3 az
[£] Okno "Papis" 4 poddrovné bohaté stadi, nebot pfi pfipadném

] Prebled &lent krousku
@ Prohlizeni / Editace &lena krouzt
@ Frehled o mé&zicnich zapizec
@ Jednorazowé platby
@ Zavedeni zajmoveého bvaru
@ Zavedeni krouzkulurzu
[Z] Avrchiv krouskakureii
@ Wibér krouzkudurzu a zavedeni now
Frehled zapzanjch Slend krouzk:
@ Zapiz noveého lena krouzkudkur

ﬁ F"n_e\rsu:unalistika LI

vyS§im zanofeni se uZz prehlednost napovédy
vyrazneé snizuje.

e lelels [X[S|m|0 |

|0 |

@ Contents properties Vlastnosti obsahu — naviga¢niho panelu
g Insert a heading Vlozit kofenovou hlaviéku ndpovédy — kapitola

B Insert a page VloZit stranky napovédy — podkapitola nebo obsah

& Edit selection Editovat vybrany objekt

) Delete selection Vymazat vybrany objekt

+ Move selection up Posunout vybrany objekt nahoru

+ Move selection down Posunout vybrany objekt dold

+ Move selection right Posunout vybrany objekt doprava
ﬂ Move selection left Posunout vybrany objekt doleva

75| | View HTML source Zobrazeni vybraného tématu napovédy jako zdrojového souboru
E Save file UloZeni souboru
3.2.2. Vlastnosti naviga €niho panelu @

V okné Table of Contents Properties jsou tfi zalozky. Asi nejdllezitéjSi je zalozka General.
V prvnich dvou edita¢nich polich se zapiSi vychozi jména frames pokud jej v HTML napovédé pouzijete
a vychozi nazev okna. Pokud si chcete vybrat jiny nez vychozi font, vyberete si jej po zmacknuti
klavesy Change . Volbou Use folders instead of books  ur€ite pouzivani zalozek misto otviracich knih
v zalozZce obsahu. Také si mizete vytvofit vlastni ikonu slozky a jeji pfipraveny obrazek vlozite vybérem
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Table of Contents Properties

General | Styles | Infarmation Typesl

Default frame: I Default window: I
Fant: I Change... |

v Use folders instead of books
[ Use custom images from a file

Image file:

Browse,.. |

wiidth af each) izon in the image |2D _I:

o]

Starno

@ Fajmove tbvary

@ - podle pracovi
@ - podle dii
=] Prohlizeni /

EI Okno "Popiz"
[E] Prehled Elent krous
[E] Prohiizeni / Ed

EI Jednorazo

3.2.3. Vlozeni / editace odkazu napov édy

x|| Browse do pole Image file po volbé Use custom
images from a file , pfi€emz velikost obrazku v BMP
formatu by méla mit velikost standardni ikony, tedy
16x16 pikselu.

=] Pretled komekiéad—

E] Prehled 4

kapitola
podkapitola

odkazy na téma

=] Okna "Paznéam \népovédy

podkapitola 2. Grovné

o [ I

Mame-li nastaveny vlastnosti zalozky, pfistoupime k zaclefiovani jednotlivych HTML soubort do
tohoto obsahu a tim i zaneme vytvaret viastni strukturu napovédy, kterou budeme pfimo ¢lenit do

kapitol a podkapitol.

Kliknutim na ikonu g vlozime odkaz na hlavni kapitolu, kliknutim na ikonu vloZime jedno
téma napovédy zaclenéné v kapitole, nebo vlozime podkapitolu (podle dalSiho fazeni stranek

napovédy).
General |Advanced| General Advanced |
Entry fitle: Awailable infarmation types: wWindow: I
|PFehIed krougkti a kurzif
Frame: |
add. | Edt. | Bemove
Comment: I
Files/URLs and their inf tion b 8
rles, 2 arn 2Ir Information [ppes: I_ Ma[k as anew en"}l
HTMLA M_EVE. Prehledkrouzku. him
rehledrouzku.htm r Bl @iy O & EEe
Image index: I‘ID _|:;' ’@
Alternate LRL:
Add/Edi... |
ok I Storna | oK I Stoma

VloZeni HTML odkazu do obsahu napovédy

Nastaveni volitelnych parametrt odkazu
napovedy

Zatimco ikona hlavni kapitoly maze mit jen text bez odkazu, vSechny ostatni podkapitoly musi
mit vzdy odkaz na HTML soubor napovédy. Vzdy se nam ale otevie okno Table of Contents Entry se
dvéma zalozkami. V té prvni — General zapiSeme do pole Entry title text , ktery charakterizuje dany
obsah napovédy — tedy néco jako nadpis tématu. Vlastni pfifazeni HTML souboru se provede kliknutim

na tlacitko Add a vybérem soubor, které jsou za¢lenény v projektu napovédy!

14 /25




HTML HELP a jeho zaclenéni do VFP Rudolf Jalovecky

Kliknutim na ikonu E se otevie stejné okno Table of Contents Entry a je mozné provadét
opravy — editace odkazl. V otevieném okné jsou jiz odkazy vypInéné, Ize je tedy béznym zplsobem
opravit. Tlac¢itkem Edit je mozné stavajici idaje zmeénit, tlacitkem Remove pak vymazat.

x| ,
— Poznamka!
roject file:
[D:\eplkace_VFPSS_DOMMHTML HELPUS ] _ Add. | Pfi vybéru HTML souborl se zobrazi titulek, ktery
HTHL ties: je VHTML souboru uveden v tagu <title> ....... <ftitle>,
Archiv krouzki / kurzd - L. . L,
Co delat kdy proto se vyplati si tento titulek v HTML souboru spravné
Defimice pfistupovj'lcvh prav k menu . . ; . ; .
Dohoda o pracovni Ginnost vyplnit. Pfi velkém mnoZstvi HTML soubori se pak
Diohoda o provedeni prace
Editace platby b4 X fr4
Evidomen plateb prijemné odkaz vybira.

Evidence pracovhich smiuy
Historie programu

Identiikace plathy Vlastni vybé&r HTML souboru se realizuje velmi
Jednardzové platby . « . . . . v

Meny Editace jednoduSe kliknutim na titulek napovédy. Odkaz na
Mésigni wikaz externiho zamésthance . “ . .
MésiEni vikaz intemiho zaméstnance soubor se automaticky pfesune i s cestou do pole File or
Madteni bezhotovostnich plateb ;I A , . .

o _ URL. Do tohoto okna je ale také mozné pfimo zapsat
ile or URL:

HTHL_b_E'E_Prehledkrouzku htm Browse. . | odkaz na webovské Strénky klaSICkym Zéplsem

http://www.....cz , a dokonce je mozné pfimé zavolani
emailového klienta formulaci mailto: novak@..... cz . Pri
odkazu na webovskou srtdnku se tato stranka otevie

uvnitf napovédy, kdezto pfi odkazu na poslani e-mailu se otevie klasicky e-mailovy klient mimo okno
napovedy.

Ok | Cancel |

V druhé zaloZce Advanced je mozné nastavit vychozi okno pfipadné ramec, pokud jej pouzivate
(zGstanou-li obé kolonky prazdné, program pouzije vychozi hodnotu) a dvéma vybéry Mark as a new
entry a Change entry to a heading nastavujete chovani zalozek jako kapitol nebo podkapitol.

Nakonec muzete vybrat ikonu pro vzhled odkazu kapitoly. K dispozici jich méate predpfipraveno 42
variant.

LV o s s i NS S S S B R R R T <)
HEEAEH VAU EE RN 08 W

3.2.4. Posuny objekt @ v naviga énim panelu [+ ]|+ ]«

PFi sestavovani struktury napovédy v okné Contents je ob¢as nutné vytvorené objekty — hlavi¢ku
nebo téma napovédy posunout a tim vytvofit pozadovanou strukturu. Pohybem nahoru &i dold se
presouvaji objekty napovédy vcetné vazeb mezi souvisejicimi tématy napovédy. Pohybem doprava
resp. doleva se vytvafi souvisejici témata napovédy a sestavuji se kapitoly. Coz je nesmirné pohodiné
pro sestavovani struktury napovédy, nebot je mozné se kdykoliv ke struktufe vratit a pouhym
pfesouvanim objektl tak ménit celou strukturu. K pfepinani hlavni kapitoly a podkapitol slouzi vybéry
Mark as a new entry a Change entry to a heading v zaloZzce Advanced.

Po ukonéeni sestavovani prvni verze obsahu napovédy je nutné ji také do projektu zaradit.
Soubor *.hhc se vybere v okné vlastnosti projektu v zalozce Files v nabidce TOC.
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3.3. RejstFik v souboru napov édy

Vytvoreni rejstfiku napovédy je dalSi pomérné velky ofiSek ani ne tak co do slozitosti jako do
pracnosti. Vyvojaf si musi velmi dobfe zvazit, ktera klicova slova da do rejstfiku a pak si také na né
odpovédét formou zobrazeni napoveédy.

Pridani rejstfiku se realizuje kliknutim na zalozku Index v hlavnim
okné programu. Pfi prvnim otevieni zalozky, tedy pokud jesté neni
rejstiik vytvoren, jste v okné Index Not Specified dotazani, zda chcete
rejstiik vytvofit novy, nebo uz néjaky mate a chcete jej pfipojit k danému
projektu. Zde bych doporucil kazdému vyvojafi vytvofeni jednoho
,obecného" rejstfiku, ktery déle jiz budete jen doplriovat a rozSifovat.

Index Mot Specified x|

Project I Contents  Index

avedeni

&[5 B+ [e]e | [X]%]% |

Nasledné se
otevie prazdné okno
Index, do  néhoz
budeme jednotliva
klicova slova rejstfiku
vkladat. Vyznam sady
ikon v levé casti

You hawe not pet agzociated an indes [ hhk] file with thiz
project. You can either create a new index file or specify an

% Create a new index file

{~ Open an existing index file

£ PHTML Help Workshop

File | Wiewe Test Tools Help
D|=| =t]ée]

Fraject |Eu:untents| Idex I

ak. I Canicel

zalozky je opét popsan
v tabulce.

Contents properties

Vlastnosti rejstfiku

Inset a keywords

Vlozit rejstfik napovédy

Edit selection

Editovat vybrany objekt

Delete selection

Vymazat vybrany objekt

Move selection up

Posunout vybrany objekt nahoru

Move selection down

Posunout vybrany objekt doll

Move selection right

Posunout vybrany objekt doprava

Move selection left

Posunout vybrany objekt doleva

Sort keywords alphabetically

Abecedni setfidéni kli€ovych slov rejstriku

View HTML source

Zobrazeni souboru napoveédy jako zdrojového souboru

D& 2 [¢]e]e]s [x[<]D |3

Save file

UloZeni souboru
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xl x|
General | Infarmation T_l,lpesl General  Infarmation Types |
Default frame: I Drefault window: I Category: Infarmation types:
[

Fant: I Change... |

Categary description:

L I

Categary members:

Infarmation type description:

=
I
Remaowe Category Edit... | Add... | Remaove Type |
Ok I Starmo | ok I Storno |
Vzhled obou zéalozek vlastnosti rejstfiku
3.3.1. Vlozeni kli €éového slova do rejst Fiku ﬂ

Kazdé klicové slovo nebo souslovi, které chceme vlozit do rejstfiku, musime vybavit nejméné
jednim odkazem na existujici soubor napovédy. Co je ale daleko pfijemnéjsi, k jednomu kli¢ovému
slovu mdzeme vlozit i vice odkaz(, tedy vice existujicich soubori napovédy.

Kliknutim na ikonu Inset a keywords se zobrazi prazdné okno Index Entry , kde se v horni ¢asti

General | Advanced |

Keyword: Avvailable information types:

] (Keyword) zapiSe klicové slovo a pres

|Prehled

add. | Edit.. Remave

Filez/UR Lz and their infarmation types:

Prehled krouzki okno popis
HTMLA_M_EWE_PrehikrouzkPopis. ht
Prehled krouzki okno poznamka
HTMLA_M_EWK_PrehikrouzkPoznan
Frehled krouzki podle dni
HTMLA_M_EWK_PrehledirouzkuDen
Frehled krouzki podle pracovigté
HTRLA_M_EVE_PrehledirouzkuPrac
Seznam externich zaméstnancd j

Alternate LRL:

Add/Edi... |

tlacitko Add se budou pfidavat jednotlivé
odkazy. Mnozstvi uvedenych odkazd neni
limitujici, ale zas by mélo mit svou miru,
aby se obsluha dobfe orientovala.

o ]

Storno

Po ukongeni sestavovani prvni verze rejstfiku je nutné jej také do projektu zafadit. Soubor *.hhk
se vybere v okné vlastnosti projektu v zaloZce Files v nabidce Index.
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Obsah Beistik IVyh_IedévatI Dblibené palozky | X
Zadejte hledané klidové slov: Klepnéte na téma a pak na Hacitko Zobrazit.
Titul | Umisténi |
- podle dni M &povéda k programu 1S DD
- podle pracovisté Mapovéda k programu |S DD
Okno "Popis" Mapovéda k programu |S DDA
R Okno "FPoznamka” M dpovéda k programu 1S DD
tl-’ZIr:flat:I' 3 Piehle oufku 3 da k programu 15 DM
Z:V;:n? Seznam externich zaméstnancd Mapovéda k programu |S DDA
Seznam internich zamésthanc M &povéda k programu 1S DD
Seznam viech pracovniki Mapovéda k programu |S DD
Zobrazit | Zobrazit I Stormo |
Vzhled okna rejstfiku pfi Vzhled nasledného okna pokud je ke kli¢ovému slovu vice
zavolani napovedy odkazu
3.3.2. Oprava / vymazani kli &ového slova v rejst Fiku 2] x|

Kliknutim na ikonu E se otevie okno Index Entry a je mozné provadét opravy — editace
odkazll v rejstfiku. Otevre se stejné okno, ale odkazy jsou jiz vyplnéné, Ize je tedy béznym zplsobem

s -

opravit. TlaCitkem Edit je mozné stavajici idaje zménit, tlaitkem Remove pak vymazat.

Kliknutim na ikonu ﬂ se vybrané klicové slovo rejstfiku nevratn & vymaze, pfestoze je

v hornim menu programu v zélozce Edit moznost zpétného navratu (funkce Undo). Toto vymazané
klicové slovo v€etné odkazu nelze vrétit.

3.3.3. Abecedni set Fidéni rejst Fiku 24

A

2 se cely rejstfik jednordzové setfidi. A pfesto, Ze pracujeme v anglické
verzi programu je setfidéni provedeno podle ¢eského jazyka, tedy s ohledem na pismeno ch a
veSkerou diakritiku. Také zde nefunguje funkce Undo.

Kliknutim na ikonu
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3.4. Vnitimi struktura souboru *.HHP

O struktufe souboru projektu napovédy *.hhp (HTML Help Project) uz tu byla zminka. Stoji vSak
za to se na né&j podivat podrobnéji. Jde o obyc€ejny textovy soubor, jaky zndme napf. u *.INI soubor(
s rozdélenim do sekci. Jak si nasledné popiSeme, fadu sekci je velmi pohodiné vyplnit mimo program
HHW.EXE, je to jednak rychlejSi — d& se fada véci

[OPTIONS] pfimo kopirovat a mé se zda i prfehlednéjsi.
Compatibility=1.1 or later

Compiled file=IS_DDM.chm Soubor projektu, jehoz orientacni strukturu
Contents file=IS_DDM.hhc vidite vlevo, je tedy rozdélen na nékolik sekci

Default Font=Arial,8,0

. R oddélenych navéstim v hranatych zavorkach. Prvni
Default Window=main .
Default topic=HTML\Uvod.htm dvé sekce [OPTION] a [WINDOW] ponechte na
Display compile progress=Yes spravé programu HHW. On je stejné sam vytvori

Enhanced decompilation=Yes
Error log file=Log1
Full text search stop list file=IS_DDM.stp

ihned pfi zaloZzeni nového projektu HTML HELP.
DalSi sekce pouze nadepiSe a vyplfiuje je postupné,

Full-text search=Yes jak pridavate soubory do projektu. PopiSme si tedy

Index file=IS_DDM.hhk jejich vyznam a co Ize vyuzit.

Language=0x405 Cestina

Title=Napovéda k programu IS DDM Sekce [FILES] obsahuje seznam vSech

[WINDOWS] S(?uborvﬁ typlvj I—v|TML, ki[?ré, obsahuji vlfa?tnl’

main="Napovéda k informagnimu ... napovédu véetné adresarové cesty (nejlépe
relativni).

[FILES]

Sekce [ALIAS] musi obsahovat vSechny alias

HTML\f_M_EVK_PrehlKrouzkuPrac.htm nazvy soubor napovédy, na které se bude

HTMLW_M_EVK_PrehlKrouzkuDen.htm uzivatelsky program odkazovat. Pfedpona IDH_ je

tALIAS] doporu¢ena, nasledujici text mudze byt libovolné
dlouhy (bez mezer) a musi korespondovat s IDH_

|DH_Preh|KrOUZkUPraC =HTML\f_M_EV textem v néSlEdeiCiCh sekcich.

IDH_PrehlKrouzkuDen =HTML\f_ M_EV ...
Sekce [MAP] pak pfifazuje, pfes pfikaz

[MAP] #define, kazdému aliasu jednoznacné d¢iselnou
#define IDH_PrehlKrouzkuPracoviste 2100 hodnotu ID, ktera bude uvedena v proménne
#define IDH_PrehlKrouzkuDen 2110 HelpContextID objektu v programu, ktery bude

ukazovat na text napovédy. Doporucuji €islovat od
1000 (zazito programatory) a krok aspon po 10,
pfipadné jednotlivé oblasti ndpovédy oddélit i po

#include library.h

[TEXT PQPUPS] tisicovkach. Umoznuje to totiz nasledné doplfiovani
Text_popis.txt vy e Y . < .

a rozSifovani napovédy tak, jak roste uzivatelsky
[MERGE FILES] program. Tato sekce muze také obsahovat odkaz na
DevCon2006_1.chm tzv. hlavickovy soubor, kde bude zapsana tato IDH

definice. Do *.HHP souboru se vklada pres API okno
pfipadné pfimym zéapisem #include <nazev_souboru.h>.

Sekce [TEXT POPUPS] se vyuziva pro sestaveni ,malé napoveédy” pro otaznik ,What's This" ,
z dostupnych informaci a vlastnich pokust pravdépodobné neni moZzné tento typ ndpovédy ve spojeni s
VFP realizovat.

Sekce [MERGE FILES] obsahuje seznam vloZzenych soubord (dalS§i napovédy, pomocnych
hlavi¢ckovych soubord apod.)
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3.4.1. Vytvareni struktury projektu s pomoci textového editoru

Program HHC.EXE vytvéfi strukturu souboru *HHP zcela samostatné a realizovat jednotlivé
vazby je pomérné pohodiné. Nicméné jde o textovy soubor a lecktefi programatofi maji radi prehled a
fadu véci si pisSi pfimo ve vhodnych editorech. Také soubor *.HHP, resp. nékteré jeho sekce Ize bez
problému vytvaret v prostém textovém editoru typu Notepad nebo WordPad.

Za bezpecné povazuji pfimou editaci v sekcich [FILES], [ALIAS] a [MAP]. Ur¢ité neni vhodné
vyrazné vstupovat do sekci [OPTION] a [WINDOW] a ménit zde nékteré vyrazy.

PFi pouziti textovych editoru si nastavte vlastnost tabulatoru na vkladani odpovidajiciho poctu
mezer a ne kédu tabulatoru. Kompilator v HHC.EXE sice tento kéd vezme a bezproblémové jej prelozi,
nicméné vzhled v zalozZce Project neni pak nejlépe Citelny.

[ALIAS]

IDH_Edit m=H T ML enuE dit. htm
IDH_Spojeni I=HTMLYS pojeni.htm

[DH_Uwodi= HT MUY vod. him ;

otevteni

[ALIAS]

IDH_E dit =HT ML enuE dit htm
IDH_Spojeni =HTRMLYS pojeni. htm
|IDH_LIvviod = HTMLA vod. kit ;ote

3.5. Generovani HTML Helpu do souboru

projektu napov édy 4|6

Kdykoliv v priibéhu tvorby napovédy muzete provést generovani vystupniho souboru napovédy a
tudiz se podivat, jak se Vam dafi realizovat pfedstavu o napovédé k aplikaci a také zda aplikace
spravné spolupracuje s napovédou, tj. zda se volaji v jednotlivych objektech aplikace spravné odkazy

napoveédy. Zkompilovani projektu napovédy do *.chm

Create a compiled file

Project file;

bty D1 aguazhDevConZ200640 evCon2006. hhplis

v Save all filez before compiling

B

Browse... |

v Automatically display compiled help file when dane

Compile I

Cancel

=

souboru provedete kliknutim na ikonu _I
pfiemz se nejprve otevie okno Create a
compile file , kde uz nastavujete jen minimum
variant chovani programu.

V pfipadé volby Save all fines before
compiling se Vam pfed vlastnim
sestavovanim projektu napovédy vSe ulozi do
soubort na disk. A pfi volbé Automatically
display compiled help file when done se
Vam, po kompilaci, vytvofena napovéda hned
otevie. V obou pfipadech viele doporucuji
mit obé volby zatrzené.

Také kliknutim na ikonu M se Vam otevie Vami zvolena napovéda a nemusi to byt zrovna ta
posledni, s kterou pracujete.
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4.

*.HHP

HTML HELP PROJECT

Properties

Implementovani HTML Helpu do VFP aplikace (VFP 6

6. £
" =
Zat
gnu:"'_l
SEEE
P
T2SET
TR - I Y
EEELE
R ]
22222
ELEEE
TTD
88848

Display compile progress="cs

Enhanced decompilation=Yes

Error log file=Log1

1S_DDM.stp

Full text search stop list file
=Y'es
D405

Full-texi search
Index file=15_DDM.hhk

Cedtina
Title=NapovEda k programu IS DDM

Language:

main="MapovEda k informatnimu systému","1S_DDM. "5 _DDM.ERE" HTMLUvod. htm',"HTMLHI stori|

[WINDOWS]

E_PrehledKrouzkuDen.hi

HTMLY_ M _EV

Pracovisic.htmi

MLl M_EVE_PrehledKrouzkuDen.htm

Rdefine |

N

Al | osta | Mehods | Laow | Other
| | A affEmm

HScsolSmaliChange

Iﬂ F_M_EVE_PREHLEDKROUZKUDEN

Form Designer - [_m_evk_prehledkrouzkudensci

fehled krouZkd podie dni

=

" hodin

Setiidit dia

Pracovisté |

iy

Nazev krouzku

10

FATEE

#e Hiw'nd

F. - False [Defaull)

[Dvegain]

A T

d:Asplikace vipStis ddmbis_ddm.ic:

F_-False [Default)

TaHabl'le to provide cordesd sensilive

= -

| Specifes a contest 1D for atopee

Help.

E'&,j 2100
T 11 |

ALY

Wdefne IDH PrehledKrouzkuDen

—

i

i
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Pokud mame pfipravenou alespon
malou HTML napovédu a bezproblémové
nam funguje (mimo aplikaci pro kterou je
uréena), tj. vSechny odkazy z obsahu i
z pfipadného rejstfiku se nam zobrazuji
spravné, muzeme pfistoupit k vytvorfeni
vazeb mezi HTML népovédou a vlastni
aplikaci napsanou ve VFP.

Uz pfi tvorbé napovédy jsme si
jistym zplGsobem pridélili identifikacni
Cisla (Context Integer) pro kazdou
HTML stranku v napovédé. Nyni nam
zbyva tato Cisla zapsat do polozky
HelpContextID pro kazdy objekt, pro
ktery chceme tuto ndpovédu zobrazit.

Souvislosti mezi HelpContextID u
objektu ve VFP jeho ¢&islem, néasledné
mapovanim tohoto ¢isla do interni
proménné v HTML Helpu jsou graficky
naznaceny na obrazku vlevo.

Jak jsem jiz naznacil, je vhodné,
ale neni to podminka, zachovat nazev
objektu (zde Formu) sIDH_...
idenfikatoru v sekci [ALIAS ] pfi mapovani

nazvem

souvislosti (Cervend Sipka).

Zato Cislo v HelpContextID musi
byt jednoznaéné a presné dodrzeno
(zelena Sipka).

Modra Sipka v prostoru souboru
*.hhp jen naznacuje souvislost vazby na
HTML soubor vEetné cesty.
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5. Implementovani HTML Helpu do VFP 3 a 5

Pro implementaci HTML Helpu do VFP3 a 5 je nutné vyuzit informaci z [1] a vhodné ji upravit.
V kazdém pfipadé rozbalime soubor Vfphtml.exe do vhodného adresafe. A presné podle textu
v souboru Readme.txt postupujeme.

Spomoci piikazu RUN /N Regsvr32 /s Hhctrl.ocx Ize ActiveX prvek
zaregistrovat i pfi béhu VFP3 nebo 5, coZ je nutné pfedevSim v operacnim systému Window98,
Windows98SE a Windows2000. Pravé parametr /s zajisti tzv. tichy rezim, tedy bez hlaSky.
Pochopitelné vicenasobna registrace neni na zavadu, proto je mozné tento pfikaz zafadit i na Uvod
vlastni aplikace.

DalSi pfifazeni ID parametrd a zplasob volani napovédy je uveden ve vzorovém prikladu
VFP_HTML_HELP.ZIP, kde je také uveden komentaf, jak je ktery pfikaz interpretovan.

Vlastni zac¢lenéni celé HTML népovédy do prostfedi VFP5 je uvedeno v pfikladu. Cely projekt
(VFP_HTML_HELP.ZIP) obsahuje velmi jednoduchou databazovou aplikaci (ktera ale Zadné databaze
nepouziva) napsanou ve VFP5. Ze zakladniho menu se mohou volat celkem tfi okna a z kazdého okna
je volana napovéda po stlaceni klavesy F1. Také pfi otevieni aplikace je pfistupnd napovéda po
stlaceni klavesy F1 — jako tzv. hlavni.

Aby zaclenéni napovédy do aplikace bylo co nejjednodussi je zavedena globalni proménna
m.nMyIDHelp a vlastni volani HTML HELPu zajiStuje upraveny program MyHTMLHELP.prg.

Komenta F:

Parametr pfi volani programu MyHTMLHELP.prg zajiStuje direktivni zavolani odkazu napovédy,
pokud budeme pozadovat u néjakém objektu preferovat jiné okno napovédy, nez nastaveny odkaz
v t hi sf orm Hel pCont ext | D. Pokud vSak parametr nezadame, uplatni se naSe zavedena globalni
proménna a jeji hodnota se prfesune do odkazu na vyvolani napovédy. Pfikaz Wait window ... je
pouzivan jen po celou dobu vyvoje aplikace a jeji nipovédy, pred pfedanim aplikace uzivateli ji
odstranite. Wait okno nam totiz zobrazi ¢islo napovédy, které je bezprostfedné volané a vyrazné tak
zjednoduSuje odladéni celé napovédy. Zbyla ¢ast programu uz jen kopiruje doporuceni z [1].

Hlavni program aplikace doplnime nasledujicimi tfemi Fadky.

Public m.nMyIDHelp && globalni promenna pro cislo help

m.nMyIDHelp = _screen.HelpContextID && hlavni okno ma sve cislo

on key label F1 do myhtmlhelp && volame napovedu
=1 Pro prenos &iselného udaje
Object [EBIF_MENU1RADEK] | Procedue: | activate = zkazdého formulafe do  globalni
m.nlMyIDHelp = thisform.HelpCDntextID{ ;I proménné dOplnime négu formulé‘rz o
=loixj|  nekolik malo prikazd a viastni Cislo
Object: IF_MENU1F|ADEK1 ﬂ Procedure: IDeactivate ﬂ odkazu népOVédy pak budeme
w.nMyIDHelp = _screen.HelpContextID = zapisovat stejné, jako jsme byli zvykly
Lipfx| doVviastnosti Hel pContextlD.

Ohijsct: IF_MENU1F|ADEK1 ﬂ Procedure: IDestro_l,l j V metodé Activate pﬁ‘fadime
m.nMyIDHelp = secreen.HelpContextID _‘I glObélnI, proménné hOantU

Hel pCont ext | D z formulare a

L =4 ymetodach Deactivate a Destroy
pak vratime do globalni proménné hodnotu z aplikace ( _scr een. Hel pCont ext | D) .
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6. Neékterée tipy a triky

Uvedené triky jsou posbirany rizné z webu, z konference apod. Nékteré z nich jsem nemél
moznost je odzkouSet, proto vezméte tyto informace s rezervou.

6.1. Instalace HTML HELP pro VFP7

Instalaéni baliek VfpHTMLhelp.msm od Microsoftu dodavany s VFP7 je SPATNY!, obsahuje
totiz knihovny pro HTML HELP, ale je to pro verzi VFP6.

Reseni :

VFP7 se noveé instaluje do adresare: C:\Program Files\Common Files\Microsoft Shared\VFP
a tam je tfeba nainstalovat tyto dvé knihovny:

FOXHHELP7.EXE
FOXHHELPPS7.DLL

a foxhhelp7.exe je navic tfeba zaregistrovat pfikazem FOXHHELP7.EXE /REGSERVER z pfikazového
fadku. V InstallShieldu to znamena pfidat tyto dva soubory do sekce files, cilovy adresar
{CommonkFilesFolder][Microsoft Shared]VFP a v properties souboru/Advanced/Registration type -
Extract COM Information. Pokud nechcete instalovat podporu VFP6 pro HTML Help, tak odSkrtnout

VfpHTMLhelp.msm.

Martin

6.2. Volani webovského odkazu v HTML napov édé

Pokud potfebujeme zavolat webovskou stranku pfimo z internetu a zobrazit ji v HTML napovédé,
mame k tomu nékolik moZnosti.

Zcela jednoznac¢na a jasna je forma pfimého odkazu v HTML dokumentu — napovédy. Zde
dokonce muazeme urcit, kde se webovska stranka ma zobrazit, zda uvnitf napovédy, nebo vné
v klasickém okné Internet Explorer (to pak nastavime vlastnost Target Frame na New Windows ).

Tahle of Contents Entry

General .ﬁ.dvancedl

o

Window Types

Buttans

M avigation Pane
General

Window type:

Pokud chceme zobrazit webovskou stranku jako odkaz
v ndpovéde, Ize tento odkaz pfimo zapsat do pole File or URL v okné
Path or URL a to jak pro odkaz ve zalozce obsahu napovédy (Table of
Contexts Entry ), tak i vodkazu klicového slova v rejstfiku (Index
Entry). Soucasné je mozné v zalozce Advanced zapsat nazev okna
(Windows), v kterém se tato webovska strdnka méa zobrazit. Nesmime
v8ak zapomenout toto okno (stejného nazvu) definovat v zakladni ¢asti
projektu (Project — Window Types ), vCetné vSech jeho vlastnosti a
tlaCitek (Buttons ), které se maji v tomto novém okné zobrazovat.

A jak se chovaji odkazy, pokud neni pfipojeni k internetu? No
samoziejmé Ze klasicky hlaSenim ,Stranku nelze zobrazit“ nebo ,Akce
byla zruSena“.

Odzkouseno autorem, je uvedeno v prikladech
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6.3. Otevreni emailového klienta z HTML napov édy

Pokud potfebujeme otevfit e-mailového klienta, mame zase dvé moznosti.

Ta prvni je opét v pfimém odkazu v HTML napovédé jako hypertext s odkazem mailto: novak@
..... cz. Ta druha spociva ve stejném zapisu odkazu do pole File or URL v okné Path or URL a to jak
pro odkaz ve zaloZzce obsahu napovédy (Table of Contexts Entry ), tak i v odkazu klicového slova
v rejstiiku (Index Entry ). V kazdém pfipadé se vzdy otevie e-mailovy klient (pokud je samoziejmé
nainstalovan) mimo okno HTML népoveédy.

Odzkouseno autorem, je uvedeno v prikladech

6.4. Zprovozn éni HTML Helpu v OS WINDOWS SE

Pro prostfedi Windows 98 SE je nutné vfadé pfipadd doinstalovat prostfedi HTML Help
napovédy dodateénym programem HHUpdate.EXE. Pokud se tedy nepodafi rozjet *.chm napovéda
v tomto prostfedi, spustte instalaci volné Sifitelného programu HHUpdate.exe. Je odzkouSen instalaéni
postup, kdy bude soucésti instalace aplikace, kde chcete vyuZzivat HTML Help, vzdy instalace
HHUpdate. Vicenasobné pouziti HHUpdate neni na zavadu, dodate¢na instalace se totiz neprovede,
pokud uz je produkt nainstalovan.

Odzkouseno autorem

6.5. Zaclenéni videoklipu do souboru napov  édy a jeho volani

Do projektu napovédy, resp. do HTML souboru v ndpovédé je mozné zaclenit i odkaz na volani
videoklipu. Volani videoklipu je provedeno klasicky pres referenci v tagu <a href="Vi deo_Let . wnv"
target ="_bl ank" >, pficemzZ je dost dulezité definovat nové okno pfi volani videoklipu. Ve skute¢nosti
se vzdy otevie prednastaveny videopfehrdva¢é mimo okno napovédy a spusti videoprezentaci.
Na nékterych OS W2000, ale i WXP muze byt problém s pfenosem nazvu souboru videoklipu do
prehravace. Také vétSinou nedojde k automatickém spusténi videoklipu.

Odzkouseno autorem, se stfidavymi Uspéchy, tedy nezaruceno
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7. Literatura a odkazy na web

[1]  Microsoft, Vfphtml.exe Demonstrates HTML Help in VFP 3.0 and 5.0, Q185498,
http://support.microsoft.com/default.aspx?scid=kb;EN-US:0185498

[2] Tanny, J., Creating HTML Help with Microsoft's HHW, Massachusetts, 2002

[3] The Bozena-serialy: Tvorba HTML Helpu, http://www.bozena.net/serialy/chm/chm1.htm

[4] Homola, V., Napovéda pro programy v Basic,
http://homel.vsb.cz/~HOM50/BASICPRG/BASHELPY/CHM/CHMHELP.HTM

[5] Strohal, M., HTML-Hilfe, Delphi-Source.de — Tutorials, http://www.dsdt.info/tutorials/htmlhelp/

8. Komenta f k soubor im

V archivnim souboru HH.ZIP je umistnéno nékolik programi a dokumentd, které Vam pomohou
v prvnich krocich s pfipravou a vytvofenim HTML Help projektu. Rada z ni je samoziejmé staZzena

Z internetu.

Nazev souboru

Komenta ¥k obsahu

HTML_HELP.PDF

- tento text, pfipraveny u pfilezitosti konani DEVCON 2006

HTML_HELP_2_VFP.PPT

- prezentace, pfednesenda na konferenci DEVCON2006

Hhw_tutorial.pdf

- kvalitni zahraniéni manual pro tvorbu HTMLHelpu

Viphtml.exe /*.url,*.htm

- sbaleny produkt doporuéené instalace HTML Helpu pro VFP 3 az 5
podle KB firmy Microsoft

VFP_HTML_HELP.ZIP

- pfiklad napovédy pro VFP 5 (dle ukadzky na DEVCONu, véetné
zaclenéni do projektu VFP5 + RT)

hhupd.exe

- dodatec¢na instalace HTML Helpu pro Windows98 SE

HHUpDate for HTMLHELP.mht

- webovska stranka k projektu Microsoft HTML Help Downloads

Htmlhelp.exe

- instalace HTML HELP Workshop

DevCon2006.ZIP

- pfiklad napovédy pro VFP9 (dle ukdzky na Devonu, jen projekt
napovédy)

25 /25




